egibilidade



Objetivos

Experimentar as variaveis da legibilidade.

Testar as possibilidades de personalizacao
em tipografia para sinalizacoes.
(Técnico x personalidade... Ir alem da
técnica... Criar identidade)

Pensar em publicos diferentes
Situacoes de uso diferentes
(nao sO para emergéncias etc.)



Variaveis controlaveis

Tamanho da fonte (distancia x tamanho)
Tipo da fonte

Fundo / Contraste

Tratamento (textura, luz, sombra, etc.)

Entre linha / Entre letra / Entre palavra / Largura
da coluna

lluminacao

Fornecedor

Suporte (Durabilidade)
Localizacao

Qualidade de reproducao



Variavelis incontrolaveis

Luzes incidentes

Acuidade visual do usuario
Atencao

Acidentes naturais (chuva, etc.)
Vandalismo

Acao do tempo






Atividade

Montar uma exposicao para publico em
geral sobre “o0 que é design’ através de
apresentacoes das atuacoes e topicos
estudados na area.



ltens

A. Painel explicativo
- para serem lidos a 2~3 m de distancia
- Exposto na sala 1201
- P.S. 90 x 120 cm x 1mm

B. Sinalizacao interna

- para que o publico consiga chegar na exposicao entrando da
porta do predio.

C. Sinalizacao externa

- Para gque uma pessoa no patio consiga saber onde esta a
exposicao, e consiga visualizar hipoteticamente do carro na rua
Amintas de Barros. (Este item pode ser somente simulado)



Etapas

Pensar no fluxo da pessoa que entra no
prédio ate chegar até o 12° andar

Desenhar a planta do hall de entrada e 11°
e 12° andar e pensar nos pontos de acesso
a informacéao.



Procedimento

Testes com variacoes de:
Contraste
Fundo
Tipo de fonte
Tamanho de letras
Espacamentos



Mapa

1. Saida do elevador: diretiva
2. Porta: indicativa
3. Na sala:
Indicativa
+ 1 painel contendo: Titulo / Texto / Legenda

4. Externa

para ser visto do patio instalado na janela.
(“ExpoDesign™)



Entregas:

Projeto contendo:
- a escala humana em relacao a cada item
- Fonte
- Fundo
- Angulo de visdo
- Medidas e distancias
- Processo produtivo

Modelo (layout 1:1)



Temas:

1. Design sustentavel
2.Web Design
3.Embalagem
4.Design editorial

5. Tipografia

6. Sinalizacao
7.Design vernacular



Conhecimentos

Diagramacao

Enfases

Tipografia

“Way-finding”

Arguitetura

Cognicao

Erros humanos

Design restritivo (“Poka-yoke™)
Mapa mental

Correspondéncias visuais



Testes

Local do contato visual:
e Ponto onde ocorre a decisao da acao
ex: ver a exposicao quando sai do elevador

Solucao usual:

e Existem varias solucOes que atendem a mesma
finalidade



A. Exposicao

Painel

sala Titulo Texto Legenda
2- 3
2- 3 metros metros 30 cm
Explicar
Apresentar as
figuras
3 6 3




B. Sinalizacao interna:

3 4
Sleltlezlor UL Placa Placa Placa
Diretiva Indicativa Indicativa

Na porta onde
Saida do ocorre a
elevador No corredor exposicao

Distancia 2- 3 metros 6-10 metros 1 metro

Diridir o usuario Indicar que ali
para o local da esta a
Objetivo exposicao exposicao

Testes 3 3 3

Embarque internacional

International departure



Solucao usual
Tipo

Contato visual

Distancia

Banner

Indicativa

Patio

30 metros

indicar para o usuario onde
esta ocorrendo a exposicao

WCDICDWO




Etapas

1. Compilar o conteudo para dia 3/nov

2. Prototipar os 9 testes do painel e fotografar
E necessario que as variacdes sejam diferentes
entre si para melhor selecao: 08 /nov

3. Prototipar os 9 testes da sinalizacao e
realizar os testes: 10/nov

4. Prototipagem virtual de 3 alternativas:
17/nov

5. Entrega 22/nov
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